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一、關於以下 C 程式碼： 

 

請說明程式執行後，程式碼編號 26~33 的輸出，以及其運算邏輯。（25 分） 
 

 

程式基礎題型，同學只要細心推導即可。  

程式設計 pg.42~44、72~73、102~104 
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【擬答】： 

26 行：輸出 0 

說明： 

a = 610 = 1102 

b = 2，!b = 0 

1102  && 0 = 0 

 

 

27 行：輸出 24 

說明： 

6 * 22 = 24 

 

 

28 行：輸出 5 

說明： 

a = 710 = 1112 

b = 210，~b = 1012 

1112 & 1012 = 1012 = 510 

 

 

29 行：輸出 27 

3 * 12 + 3 – 12 

= 36 – 9 

= 27 

 

 

30 行：輸出 155 

說明： 

data[3] = f4(12, 13) 

= 12 * 13 + 12 – 13 

=155 

 

 

31 行：輸出 0 

說明： 

陣列大小為 10(data[SIZE], SIZE = 10)，而迴圈只執行 3 次(i = 1~2)，return data[15] => 0 

 

 

32 行：輸出 4 

說明：題目要輸出 data[1][1]，而雙回圈內陣列元素值的變化皆不會影響 data[1][1]，所以 return 

data[1][1]會是原來的 4。 

 

 

33 行：輸出 3 

說明：陣列大小為：3 * 3，f6(3, 2)會超出陣列的邊界，輸出的值為殘值。 
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二、關於以下 C++程式碼： 

 

請說明程式執行後的輸出。（15 分） 

請說明程式中 assert 與 exception 的使用時機與目的。（10 分） 
 

 

題關鍵》：須了解 C++的例外處理還有斷言 assert才有辦法做答。  

程式設計 pg.297~299 

【擬答】： 

1: negative 

1: diveide by zero 

Result: 0 

Result: 2 

Assertion failed! 
 

Program: C:\app.exe 

File: C:\app.cpp, Line 30 
 

Expression: getResult(8, 4) == 1 
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兩者在使用時機不同。 

exception 是當程式執行中發生例外時，用來拋出程式的例外或是錯誤。 
 
assert 斷言是用來確認條件與狀態是否一致的方法。例如可用來確定該條件是否成立。如果不

成立，則代表程式有錯。assert 只有在 debug 中才有效。 

 

三、關於以下 Java 程式： 

 

請說明程式執行後其輸出與其運作程式碼行數順序。（12 分） 

請依下面表格，說明 Fruit 的設計功用，包含 Fruit 類別類型與功用以及方法（method）。 

（13 分） 
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》：了解 Java 物件導向的建構子、抽象類別、轉型跟集合(ArrayList)以及 Lambda

才可取分。本題型在課內一直有跟同學強調與練習。  

程式設計 pg.261~262、267~268 

【擬答】： 

 

red:more sweetness  

big: more sweetness 

green:little sweetness 

說明： 

先執行 34 行，呼叫方法 test01(); 

執行 26 行的 test01()，宣告集合物件 fs，並依序加入 Apple 跟 Watermelon 的匿名物件。此

處會依序執行第 16 行、第 21 行、第 16 行的建構子。 

使用 Lambda 語法依序透過 fs 內的物件來執行 eat()方法。 

 

 

 Fruit 類別類型與功能 Fruit 方法功能 eat 功能 taste 功能 

說明 

Fruit 為抽象類別，內有

抽象方法的定義與一般

方法。 

抽象方法：eat，提供實

作此抽象類別的其他類

別來實作此方法。 

內含一個非抽象方法：

taste()，可以根據甜度來

回傳相對的字串。 

Fruit 方法是建構

式，可用來設定

Fruit 類別內變數

sweetness 的值。 

 

在 Fruit 類別內是

定義為抽象方法

。 

在實作上此方法

可以回傳水果的

顏 色 跟 字 串 ：

sweetness。 

此方法可以判

斷水果的甜度

，回傳相對的字

串。 
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四、以下 C++程式有部分違反安全程式設計原則，可能具有許多潛在風險。 

 

請說明此程式，執行函式 f1()~f5()的輸出，以及函式 f1()~f5()可能具有的潛在風險。（25 分） 
 

★ 

程式本身不難，部分牽涉到指標跟建構子宣告，同學需了解相關單元才好取分。  

：程式設計 pg.95~96、209~210 
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【擬答】： 

f1()：686588744 

f2(2)：ok 

f3(1)：X == Y 

f4(s1, s2)：foodness 

f5(6)：20 

 

f1()：686588744 

說明：Food *f[SIZE]; 是宣告為指標變數，呼叫 getCal()取出的 cal 是殘值。 
 
f2(2)：ok 

說明：for(int i = 0; i < n; i++) 此迴圈會執行 2 次，string 物件會建立 2 個，彼此有各自的記憶

體空間。 
 
f3(1)：X == Y 

說明：因為浮點十進位值通常沒有確切的二進位值表示法，所以此程式也可能沒有輸出，亦即

X != Y，因為可能會有極小誤差值。可以改成： 

if (X – Y <= tolerance) 

  cout << “X == Y”; 

其中 tolerance 是我們認定的差值容許值，例如：0.0001 
 
f4(s1, s2)：foodness 

說明： 

變數 len 在此沒有用到，但不影響程式。 

如果此程式碼是要複製字串，因為 s1 與 s2 的長度可能不同，結果就可能會如此例，只複製

到一部分的字。 
 
f5(6)：20 

說明：int *d = new int[n]; 是動態記憶體配置，需在函式下方加入：delete []d; 才會將陣列的記

憶體空間釋放。 

 


